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CONCEPTION

MISE EN SITUATION

Prenons I'exemple d’un affrontement entre Garen et
Mordekaiser niveau 2.

1. Offensive Initiale : Le joueur attaque avec Morde-
kaiser et force Garen a le bloquer directement pour le
vaincre.

2. Placement des alliés : Le joueur place ensuite deux
autres unites alliées pour forcer I'adversaire a les bloquer.
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3. Résolution des Attaques :

 La Brume Envahissante (Ephémére) meurt en
attaquant, mais inflige 2 dégats a son bloqueur, lui
laissant 1 point de vie.

e Mordekaiser attaque et tue Garen, activant sa
compétence passive qui inflige 3 déegats aux deux
blogueurs adjacents a Garen (6 / 2 = 3).
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4. Résultats des Degats :

e 'unité a gauche de Garen perd 3 points de vie et
meurt.

e 'unité a droite de Garen perd 3 points de vie, ne lui
laissant que 3 points de vie.

5. Confrontation Finale :

e [’allié de Mordekaiser et 'unité restante de I'adver-
saire se frappent et meurent tous les deux.

CONCLUSION

Grace a la compétence passive de Mordekaiser,
I’équipe du joueur a pu infliger des degats supplémen-
taires et provoquer plus de morts que prévu, renver-
sant ainsi I'issue du combat en leur faveur.
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Prenons I'exemple d’un affrontement entre Hecarim et
Mordekaiser niveau 2.

1. Offensive Initiale : Le joueur attaque avec Morde-
kaiser et force une unité a Hecarim a le bloquer.

2. Placement des alliés : Le joueur place ensuite deux
autres unités alliées sur le terrain.

3. Bloque des ennemiis : 'adversaire blogue les unités du
joueur.

4. Utilisation de sort : Le joueur utilise le sort de Morde-
kaiser et choisit de faire affronter I'Hydre Ténébreuse avec
Hecarim.
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5. Effet du sort : Hecarim est vaincu. Tous les Morde-
kaisers, ou gu’ils soient, gagnent la moitié des statis-
tiques d’Hecarim (arrondies a l'inférieur) et recuperent
son mot-clé « %@ Surpuissancen.

6. Effet du Nouveau Mot-Clé : Grace a «%@ Surpuis-
sance», Mordekaiser inflige des degats au Nexus ennemi.













